Programme du Colloque scientifique international Ludovia 2022

Culture numérique

A —

Ax-les-Thermes — Ariége (09) — France
Du lundi 22 aoiit au jeudi 25 aolit 2022

Lundi 22 ao(it 2022

Session : éthique et art

15h30 - 15h45

LAVIGNE Michel & GOBERT Thierry

Introduction du Colloque Ludovia 2022

15h45-16h15

FOURMENTRAUX Jean-Paul

Spectographies du virus : une éthique de la Sousveillance (sur Antoine d'Agata, Virus, 2020, La vie nue, 2020).

16h15-16h45

BOTELLA Marie-Louise

L'art numérique dans l'espace public serait-il étre un art éthique qui rapproche les publics des
institutions ?

16h45-17h15

PAILLARD Celio

Quand I'approche critique nourrit la création. Ambiguités éthiques de I'art numérique

17h15-17h45

Modérateur et communicants

Table ronde des interventions sur le theme de la session
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Mardi 23 aolt 2022

Session : éthique et usages

9h15-10h15

COURBOULAY Vincent, DOUHERET
Perrine

Conférence pléniere dans la salle du Casino

10h15-10h25

Pause

10h30-11h15

DEMONGET jean-Claude

Ethique et numérique : un vaste champ de questionnement issu des SIC.

11h15-11h45

DESAINT Axelle

Sobriété anthropologique du numérique : des media sociaux au métaverse, quel cadre poser pour reprendre le
contrdle des nos usages numériques ?

11h45-12h15

DJILE Donald

Les standards de la communauté Facebook : algorithme versus socionautes

Session : éthique et jeu

14h15-14h40

LAVIGNE Michel

Ethique de I'éducation gamifiée

14h45-15h15

JUTEAU Marie-Christine

Réflexion autour de la place du jeu d'évasion pédagogique numérique en enseignement des mathématiques au
primaire, plus spécifiquement pour la résolution de situations-problémes.

15h15-15h30

Pause

15h30-16h

GUIRONNET Gaétan

Donner du corps a I'attention dans un environnement numérique: un exemple en course d'orientation.

16h-16h30

DERAMOND Aurore

Des enjeux éthiques autour de la production de fanfictions en ligne ?

16h30-16h50

Modérateur et communicants

Table ronde des interventions sur le theme de la sessions éthique et jeu

17h-18h

Réunion Culture Numérique (ouverte a tous) : choix de la thématique 2023
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Mercredi 24 aout 2022

Session : éthique et éducation

9h15-9h45

ROELENS Camille

Care et/ou minimalisme pour (re)penser I'éducation de demain ? Deux propositions éthiques contemporaines face
aux enjeux de la numérisation du monde

9h45-10h15

DE CEGLIE Audrey, ROELENS Camille,
PELISSIER Chrysta, MOUTOUH Jean

Vers une éthique communicationnelle des pratiques numériques des enseignants

10h15-10h30

Pause

10h30-11h

GOBERT Thierry

Téléabsence : un forme de présence inattendue

11h-11h30

DESCAMPS Sarah, VANDENPLAS Gloria,
TEMPERMAN Gaetan, DE LIEVRE Bruno

Eduquer a la sobriété numérique : retours d'expérience

11h30-11h50

Modérateur et communicants

Table ronde des interventions sur le theme de la sessions éthique et jeu

Session : enjeux méthodologiques et citoyenneté

14h15-14h45

LAVAIL-RAVETLAT Isabelle

Ethique et citoyennété numériquye

14h45-15h15

CAPELLINI Marco

Citoyenneté (et) numérique. Un état de I'art et quelques pistes pédagogiques

15h15-15h30 Pause
15h30-16h GOVOREANU Morgane, TALI Fatiha Recrudescence des injonctions éthiques : ce que le numérique fait a la recherche en SHS
16h-16h30 HENABA Lois Silas Amangoua Hybridation des recueils de terrain : une réflexion éthique.

16h30-16h55

RENAULT Lauréne, CHEVET Clotilde

Enquétes incognito en e-terrains sensibles : une éthique en eaux troubles ?

17h-17h25

Modérateur et communicants

Table ronde des interventions sur le théme de la sessions éthique et jeu
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