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MARDI 23 AOUT
BARCAMPS ESPACE "1ERS PAS" ‘
LIEU : ESPACE 1ERS PAS TOUT PUBLIC (SAUF DE 15H00 A 16H30)

09h30-10h15 : Table 1 — Frédéric Davignon Proriol animera « Bar a capsules, créez votre premicre
capsule en 45 minutes »

09h30-10h15 : Table 2 — Christophe Gilger animera « Ancrer les mathématiques au réel avec M@ths
en-vie »

10h15-11h00 : Table 1 — Frédéric Davignon Proriol animera « Bar a capsules, créez votre premiére
capsule en 45 minutes »

10h15-11h00 : Table 2 — Christophe Gilger animera « Ancrer les mathématiques au réel avec M@ths

en-vie »

11h00-11h45 : Table 1 — Stéphanie De Vanssay animera « Se créer un réseau a Ludovia »
11h00-11h45 : Table 2 — Marion Arnault animera « Mettre en ceuvre une séance d'apprentissage »
11h45-12h30 : Table 1 — Stéphanie De Vanssay animera « Se créer un réseau a Ludovia »

11h45-12h30 : Table 2 — Marion Arnault animera « Mettre en ceuvre une séance d'apprentissage »

13h30-14h15 : Table 1 — Ambassadeurs du numérique Paris animeront « Concevoir et mener sa
premiere séquence (en ateliers) avec le robot éducatif BlueBot (1D) »

13h30-14h15 : Table 2 — Stéphanie De Vanssay animera « La premiére journée de classe »
14h15-15h00 : Table 1 — Ambassadeurs du numérique Paris animeront « Concevoir et mener sa
premicre séquence (en ateliers) avec le robot éducatif BlueBot (1D) »

14h15-15h00 : Table 2 — Stéphanie De Vanssay animera « La premiére journée de classe »

Programme « Barcamps Premiers Pas » Université d’été Ludovia#19



RESERVES AUX GROUPES PES 09 et 31 :

15h00-15h45 : Table 1 — Ambassadeurs du numérique de Paris animeront « Amorcer une classe
inversée en mathématiques en utilisant un Espace Numérique de Travail (2D) »

15h00-15h45 : Table 2 — Ambassadeurs du numérique de Paris animeront « Utiliser les exercices
numériques pour soutenir les apprentissages fondamentaux (1D) »

15h45-16h30 : Table 1 — Amélie Marriotat animera « Comment communiquer avec les familles ?
Conseils utiles »

15h45-16h30 : Table 2 — Ambassadeurs du numérique de Paris animeront « Utiliser les exercices

numériques pour soutenir les apprentissages fondamentaux (1D) »

MERCRDI 24 AOUT
BARCAMPS - SPEED DATING ESPACE "1ERS PAS"
LIEU : ESPACE 1ERS PAS (TOUT PUBLIC)

09h30-10h15 : Table 1 — Ambassadeurs du numérique de Paris animeront « Utiliser les QR Codes pour
enrichir les cahiers des éléves avec des ressources numériques »

09h30-10h15 : Table 2 — Jean-Paul Zampin et Aude Valero animeront « Geodeclic »

10h15-11h00 : Table 1 — Ambassadeurs du numérique de Paris animeront « Utiliser les QR Codes pour
enrichir les cahiers des ¢éléves avec des ressources numériques »

10h15-11h00 : Table 2 — Mila Saint Anne animera « Dessiner pour apprendre : le sketchnoting au

service des apprentissages »

11h00-11h45 : Table 1 — Ambassadeurs du numérique de Paris animeront « Créer simplement, avec les
¢léves, un diaporama vidéo ou un enregistrement audio pour travailler les compétences de 1'oral »
11h00-11h45 : Table 2 — Mila Saint Anne animera « Evaluer efficacement les éleéves avec le
numérique »

11h45-12h30 : Table 1 — Ambassadeurs du numérique de Paris animeront « Créer simplement, avec les
¢léves, un diaporama vidéo ou un enregistrement audio pour travailler les compétences de 1'oral »
11h45-12h30 : Table 2 — Mila Saint Anne animera « Evaluer efficacement les éleéves avec le

numérique »
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13h30-14h15 : Table 1 — Ambassadeurs du numérique de Paris animeront « Partager la vie de classe
avec les familles via un Espace Numérique de Travail ou un cloud professionnel »

13h30-14h15 : Table 2 — Mathilde Perrain et Manon Fouques animeront « Mettre 1'éléve aux manettes
de ses apprentissages »

14h15-15h00 : Table 1 — Ambassadeurs du numérique de Paris animeront « Partager la vie de classe
avec les familles via un Espace Numérique de Travail ou un cloud professionnel »

14h15-15h00 : Table 2 — Sébastien France animera « Débat mouvant sur les outils numériques »

15h00-15h45 : Table 1 — Christophe Gilger animera « Utiliser un réseau social pour engager les éléves
en résolution de problémes »

15h00-15h45 : Table 2 — Jean-Paul Zampin et Aude Valero animeront « Geodeclic »

15h45-16h30 : Table 1 — Christophe Gilger animera « Utiliser un réseau social pour engager les éléves

en résolution de problémes »

15h45-16h30 : Table 2 — Sébastien France animera « Débat mouvant sur les outils numériques »
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